Prática Decorator  - Pizzaria

Utilizando o padrão decorator, crie uma forma de acrescentar novos condimentos à um objeto Pizza, sem alterar as classes já implementadas: Pizza, Mozzarella, Pepperoni e Pizzaiolo.

Com base no diagrama de classes a seguir, implemente a classe abstrata CondimentDecorator e todas as sub-classes decoradoras concretas.
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Considere a seguinte tabela de preços:

Pizzas

Pizza Mozzarella --- 11.90

Pizza Pepperoni  --- 14.90

Condimentos

Bacon            --- 0.80

Oregano          --- 0.50

Tomato           --- 0.10

CreamCheeseEdge  --- 1.20

A saída do seu sistema deve ser:

Pizza --- Valor

Mozzarella Pizza --- 11.9

Mozzarella Pizza, Tomato  --- 12.0

Mozzarella Pizza, Tomato , CreamCheeseEdge  --- 13.2

Pepperoni Pizza --- 14.9

Pepperoni Pizza, Oregano, Bacon  --- 16.2

Pepperoni Pizza, Oregano, Bacon , Tomato  --- 16.3

