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Propósito

Agregar responsabilidades adicionais a um objeto
dinamicamente.

Classes decoradoras oferecem uma alternativa flex́ıvel ao uso
de herança para estender uma funcionalidade.

Projeto avançado de sistemas Decorator



Decorator

Introdução

Motivação

Adicionar responsabilidades a um objeto, mas não à sua
classe.

Acontece, por exemplo, com criação de interfaces gráficas,
quando se deseja acrescentar uma borda a um componente
qualquer ou uma barra de rolagem a uma área de texto.

Uma abordagem mais flex́ıvel é inserir o componente em
outro objeto que adiciona a borda, um Decorator.
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Introdução

Aplicabilidade

Adicionar responsabilidades a objetos individuais de forma
dinâmica e transparente.

Quando existem muitas variações de um objeto.

Redução do número de subclasses.
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Conseqüências

Conseqüências

Fornece uma flexibilidade maior do que a herança estática.

Evita a necessidade de colocar classes sobrecarregadas de
recursos em uma posição mais alta da hierarquia.

Simplifica a codificação permitindo que você desenvolva uma
série de classes com funcionalidades espećıficas, em vez de
codificar todo o comportamento no objeto.

Aprimora a extensibilidade do objeto, pois as alterações são
feitas codificando novas classes.
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Estrutura

Estrutura

Cada objeto Decorator contem outro objeto Decorator.

Um decorator é como um pequeno composite cujos elementos
possuem cada qual um filho único.

Diferentemente do padrão Composite, cujo propósito é
compor objetos agregados, o propósito do Decorator é compor
comportamentos.
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Estrutura

Participantes

Participantes

Componente: define a interface para objetos que podem ter
responsabilidades acrescentadas a eles
dinamicamente.

ComponenteConcreto: define um objeto para o qual
responsabilidades adicionais podem ser atribúıdas

Decorator: mantém uma referência para um objeto Componente.
Define uma interface que segue a interface de
Componente

DecoratorConcretoA e DecoratorConcretoB: acrescenta
responsabilidades ao componente
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Implementação

Fornece uma flexibilidade maior do que a herança estática.

Evita a necessidade de colocar classes sobrecarregadas de
recursos em uma posição mais alta da hierarquia.

Simplifica a codificação permitindo que você desenvolva uma
série de classes com funcionalidades espećıficas, em vez de
codificar todo o comportamento no objeto.

Aprimora a extensibilidade do objeto, pois as alterações são
feitas codificando novas classes.
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Referência

http://www.pg.cefetpr.br/coinf/simone/patterns/decorator.php

http://pages.cpsc.ucalgary.ca/ jada-
low/seng60904/decorator paper.html

http://albertoleal.eti.br/2009/06/design-pattern-
implementando-o-decorator/

Projeto avançado de sistemas Decorator


	Introdução
	Estrutura
	Implementação
	Referência

